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[bookmark: begreb]📍 Begreb
Det ultimative forsvar mod omgåelse er ikke bedre detektion — det er bedre motivation. Målet er at SPARK’e glæden ved samtænkning med AI, så studerende ønsker at engagere sig genuint. En opgave, som studerende ikke ville ønske at springe over, fordi selve interaktionen er intellektuelt tilfredsstillende, er den mest varige afskrækkelse mod uengagement.

[bookmark: opgave]▶ Opgave
· ☐ Design én opgave, hvor en studerende genuint ikke ville ønske at springe AI-interaktionen over — fordi selve interaktionen er intellektuelt tilfredsstillende.
· ☐ Begrænsning: AI skal være sparringspartneren, ikke forfatteren.
· ☐ Besvar de tre designkontrolspørgsmål nedenfor.

[bookmark: svarfelt]✏️ Svarfelt
Min opgavebeskrivelse (beskriv kort præmissen, opgaven, leverancen):
	

	

	

	

	


	TJEK DIT DESIGN
	MIT SVAR

	Hvad lærer den studerende af AI-interaktionen, som de ikke kunne lære af at læse alene?
	

	Hvad skal den studerende bringe til interaktionen, som AI ikke kan generere?
	

	Hvordan vil den studerende vide, hvornår interaktionen var produktiv vs. blot støj?
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