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[bookmark: begreb]📍 Begreb
Testen af en coachingprompt er enkel: kunne den studerende indsætte AI’s svar direkte i sin opgave? Hvis ja, er det ikke en coachingprompt — det er en genereringsprompt. En god coach udfører ikke arbejdet for dig; de presser dig til at forsøge ét løft mere end du troede muligt.

[bookmark: opgave]▶ Opgave
· ☐ Design den bedste coachingprompt, en studerende i dit kursus kunne give AI. Prompten skal øge sværhedsgraden, ikke reducere den.
· ☐ Skriv begrundelsen: hvorfor producerer denne prompt læring frem for output?
· ☐ Test mod kriteriet: kunne den studerende aflevere AI’s svar direkte? Hvis ja, revidér.

[bookmark: svarfelt]✏️ Svarfelt
PROMPT-SKABELON
Agér som [SPECIFIK COACHINGROLLER].
Jeg vil dele mit [UDKAST / ARGUMENTATION / BEREGNING].
Omskriv det IKKE. Giv mig IKKE svaret.
I stedet:
1. Identificér det svageste punkt i mit ræsonnement.
1. Stil mig ét spørgsmål, jeg endnu ikke kan besvare, men som jeg har brug for at besvare.
1. Fortæl mig, hvad en stærkere version ville skulle indeholde — uden at skrive den for mig.
Udfordr mig, indtil min tænkning forbedres.
Min coachingprompt (tilpasset min specifikke kursuskontekst og opgave):
	

	

	

	

	

	

	

	


Begrundelse: Hvorfor producerer denne prompt læring frem for output?
	

	

	

	



← Tilbage til hub
