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[bookmark: begreb]📍 Begreb
Den studerendes oplevelse af en vag opgaveinstruktion er strukturelt identisk med AI’s oplevelse af en zero-shot-prompt. Begge tvinges til at gætte. Begge udfylder huller med generiske mønstre fra tidligere erfaringer. Begge producerer output, der frustrerer den person, der gav instruktionen. Problemet er næsten aldrig intelligens. Det er næsten altid design.

[bookmark: opgave]▶ Opgave
· ☐ Trin 1: Forsøg uden yderligere kontekst at besvare denne zero-shot-instruktion: “Skriv en kritisk analyse af en betydelig udvikling inden for dit felt.”
· ☐ Trin 2: Notér alle antagelser, du måtte gøre. Hvad ville have hjulpet dig med at producere et stærkere svar?
· ☐ Trin 3: Kortlæg hvert element, der ville have hjulpet, til det tilsvarende promptningsgear.

[bookmark: svarfelt]✏️ Svarfelt
Hvilke antagelser måtte jeg gøre for overhovedet at begynde denne opgave?
	

	

	

	


	Hvad ville have hjulpet mig
	Tilsvarende promptningsgear
	Hvordan jeg vil tilføje dette til mine egne opgaveinstruktioner

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Hvad afslører denne øvelse om de opgaver, jeg i øjeblikket giver studerende?
	

	

	

	



← Tilbage til hub
